ZEKA OYUNLARI EGIiTimi

Kakuro

1- Bos hiicrelere 1'den 9'a rakamlar yerlestirerek diyagrami doldurun.
2- Cizgiyle bolinms karelerde ¢izginin altindaki sayilar altindaki, Gsttindeki sayilar sagindaki rakam gruplarinin

toplamini vermektedir.
3- Bir toplami olusturan rakamlar birbirinden farkli olmalidir.
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HAKKINDA IPUCLARI

Kakuro oyununun hikayesi Sudoku’ya ¢cok Temel Sudoku Teknikleri

benziyor. Kakuro da isminden dolayi
Japonlarin icat ettigi bir oyun saniliyor ama
aslinda 6yle degil. 1950li yillarda ilk kez
Amerikan dergilerinde Cross Sums adiyla
yayinlanan oyun, Sudoku'dan ¢ok daha dnce,
80'li yillarin son déneminde Kakuro ismiyle
Japonya'da yayginlasiyor ve uzun siire en

Eksik rakami bulma, satir ve stitun tarama ve
ihtimal yazma yontemlerini Kakuro sorularinda
da kullanabiliriz. Dikkat etmemiz gereken tek
husus Kakuro sorularinda bélge yoktur.

Dolayisiyla bolgelerle alakali bir kural da
begenilen zeka oyunlari arasinda yer aliyor. yoktur.

Kakuro sorularini ¢cézerken bol bol islem pratigi
yapilmasi gerektigi icin tiim diinyada
matematik egitiminde de yaygin olarak
kullanihyor.

Tek bir sekilde elde edilen toplamlar

Tek bir sekilde elde edilecek toplamlari bularak
o bolgeye rakamlari ihtimallerini yazabiliriz.

Ornegin 3 hiicrenin toplami 7 ise bu hiicreler
mutlaka 1, 2 ve 4 olmahdir.
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Ogretmen Yetistirme Ve Gelistirme Genel Miidiirliigi |4 TAKIMI
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Ogretmen Yetistirme Ve Gelistirme Genel Midiirliigii
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