ZEKA OYUNLARI EGIiTimi

Patika
1- Diyagramdaki beyaz hiicrelerin tamamindan yatay veya dikey ilerleyerek gegen bir patika ¢izin.

2- Patika kendini kesemez.
3- Patika siyah hiicrelerden gecemez.

IPUCLARI

HAKKINDA

Yol ¢cizme veya yol olusturma sorulari zeka Tiim Hiicreleri Kullanma Yontemi

oyunlari arasindaki en yaygin turler
arasindadir. Acik zarfi kalemi kaldirmadan
cizmek veya Kdnigsberg Koprileri ile
orneklenen topoloji konusunun zeka

Yalnizca bir girisi ve bir ¢ikisi olan hticreleri
giris ve cikisini gizerek soruya baslayabiliriz.

Birden Fazla Kapali alan olmamasi kurali

oyunlarindaki karsihgi Patika oyunudur.
Eger iki ug birlestiginde hala bos hiicreler
varsa, bu iki u¢ birlesemez. Aksi takdirde birden

Oyunun klasikler arasinda yer almasinin bir
fazla kapal alan olusur.

baska 6nemi de soru mantigi ve ¢6ziim
yonteminin bagska bir¢ok soru tiriine 6rnek
teskil etmesi.
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