ZEKA OYUNLARI EGIiTimi

Kendoku

1- Verilen araliktaki rakamlar her satirda ve her situnda tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun.
2- Kalin cizgiyle belirtilmis her bolgenin kdsesindeki sayi, o boélgenin icindeki rakamlarin gosterilen matemetiksel

isaretle hesaplanmis sonucunu vermektedir.
3- Bir bolge icerisinde rakam tekrari olabilir.
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Kendoku, ya da orijinal ismiyle Kenken, Japon

matematik 6gretmeni TetsuyaMiyamoto
tarafindan 2004 yilinda icat edildi.
Matematigin en basit halini iceren, sayilara
dayanan bu zeka oyunu, Miyamoto’'nun
belirttigi gibi, sinifindaki 6grencilerin
matematik becerilerini gelistirmeleri icin

hazirlandi. Boylece 6grenciler, hem eglenecek,

hem de mantikli diisiinme becerilerini
gelistireceklerdi. Miyamoto'nun tabiriyle
Kendoku, “Ogretmeden 6gretme sanati’nin
en giizel 6rneklerinden biri.

Kenken, Japonca koékenli bir kelime olarak,

“akillilik” manasindaki “ken” s6zctigiiniin
turetilmis hali.
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Temel Sudoku Teknikleri

Eksik rakami bulma, satir ve stitun tarama ve
ihtimal yazma yontemlerini kendoku
sorularinda da kullanabiliriz. Dikkat etmemiz
gereken tek husus kendoku sorularinda bolge
yoktur. Dolayisiyla bolgelerle alakal bir kural
da yoktur.

Tek bir sekilde elde edilen sonuglar

Tek bir sekilde elde edilecek islemleri bularak
o bolgeye rakamlari ihtimallerini yazabiliriz.
Ornegin 4x4'liik bir Kendoku sorusunda iki
hicreyi kapsayacak sekilde 3+ sonucu
verildiyse, o iki rakam mutlaka 1 ve 2
rakamlarindan olusmaldir.

Satir ve siitun toplamlari

Satir ve situnlarda rakam tekrari
olmadigindan o satir veya stitunun toplami
mevcut olan rakamlarin toplamidir. 1-4'e kadar
olan bir Kendoku icin 1+2+3+4=10 seklindedir.
Ornegin 4x4’lik bir Kendoku sorusunda ayni
satirdaki 3 rakamin toplami 8 ise toplamda
olmayan rakam kesinlikle 2'dir.
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