ZEKA OYUNLARI EGIiTimi

Apartmanlar

1- Her satir ve siitunda, verilen araliktaki rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun.
2- Her rakam, yuksekligi o rakam kadar olan bir apartmani temsil etmektedir.
3- Diyagramin disindaki sayilar, o yonden bakildiginda daha yiiksek apartmanlarca gizlenmeyip gorilebilen

apartman sayisini vermektedir.
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HAKKINDA

Apartmanlar oyunu, latin karesi kokenli
oyunlarin en ilginclerindendir. ilk kez Japon
oyun dergilerinde yayinlandi. 1992 yilinda
New York'ta diizenlenen ilk Dlinya Zeka
Oyunlari Sampiyonasi’nda yer aldiktan sonra
ise daha genis kitlelere ulasti. Sudoku kadar
popller olmasa da, yaygin bir seven kitlesi
bulunuyor. Bu yiizden Apartmanlar oyununun
minik kural degisiklikleriyle bircok farkli tirevi
de ortaya ¢ikmis.

Apartmanlar oyununu farkli kaynaklarda
Skyscrapers adiyla bulabilirsiniz.
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Ogretmen Yetistirme Ve Gelistirme Genel Miidiirliigi

IPUCLARI

En kiiclik ve en biiyiik rakam olan ipuglarini
kullanma

1'den 4'e kadar olan bir apartmanlar sorusunda
disarida 4 rakami ipucu olarak verilmisse, o
yonden bakildiginda apartmanlarin sirali artan
bir sekilde goziikmesi gerekmektedir. Eger
ipucu olarak 1 verilseydi o yonden
bakildiginda ilk goriilen apartman 4 olmaliydi.

En biiyiik apartmanlari yerlestirme
yontemi

1'den 4’e kadar olan sorularda 4 katli apartman
her yerden gériilebilmektedir. ilk olarak 4 katli
apartmanlari yerlestirirsek isimiz
kolaylasacaktir.

Temel Sudoku Teknikleri

Eksik rakami bulma, satir ve stitun tarama ve
ihtimal yazma yontemlerini Apartmanlar
sorularinda da kullanabiliriz. Dikkat etmemiz
gereken tek husus Apartmanlar sorularinda
bdlge yoktur. Dolayisiyla bolgelerle alakali bir
kural da yoktur.
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